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EN| CLASSIC PUZZLE TETRIS GAME

PT| JOGO DE TETRIS CLASSICO

CZ| KLASICKA LOGICKA HRA TETRIS

GENERAL INFORMATION:

1- Volume knol

2- Direction buttons

3- ON/OFF button

4- Reset button

5- Start/Pause

6- Rotate button

7- Main Power Switch ON/OFF
INCLUDES: 3 x AAA batteries

HOW TO USE:
- Use the right main power switch to turn the game machine ON and fully OFF.

- After powering on, press the ON/OFF front key to turn on the screen.

- When playing a game press play/pause once to pause the game and press again to resume the game.

- When the game is paused you can press ON/OFF front key to turn off the screen. To resume the game, press ON/OFF
front key once and then play/pause to keep playing where you've left

- Press reset key to reset all high scores

Note: if you switch to OFF the right main power button all system is shut down and reset, it will not be possible to
resume any paused game and all high score records are also deleted.

To keep the high score records and ability to resume games just turn on and off the screen using the ON/OFF front key.
SELECTING A GAME

- Use the rotate key to cycle through the 26 game categories from A to Z

- Each category has a different style of puzzlefaction game

- Use the up/down arrow keys to cycle through the 99 game variations within each category (1-99 in descending order
with up, 99-1 in ascending order with down)

ADJUSTING SETTINGS:

- Use the left/right arrow keys to adjust the game speed (0-10) and level (0-10)

- Use the left volume knob to adjust the sound level.

PLAYING THE GAMES:

- The gameplay controls vary across the different game categories:

GAME DIRECTORY AND TIPS

A- Tank Battle - Shoot tanks using the rotate key. Eliminate tanks to gain 100 points each

B- Ping Pong - Move the paddle left/right, press rotate to hit the ball. Eliminate bricks for 100 points each. Game is
over if the ball hits the bottom.

C- Double Ping Pong - Same as B but with paddles on top and bottom

D- Little Bee - Move the cannon left/right, press rotate to shoot bullets. Eliminate bricks for 100 points each. Game
over if hit by falling bricks.

E- Wind Tunnel Ball - Move the paddle left/right, press rotate to launch the ball. Ball goes through moving barriers,
gain 100 points for each slot filled

F- Racing Game - Avoid crashing into other cars. Gain 100 points for each car passed. Speed increases at higher

G- Obstacle Racing - Remember and repeat the displayed sequence by moving left/right/up/down. Sequence gets
longer each round, incorrect input ends game.

H- Shooting Disappear Game - Bricks fall from top, move cannon left/right and press rotate to shoot and eliminate
bricks.

I- Shooting Fill Game - Fill up rows to clear lines. Each start pattern is different.

J- Greedy Snake - Move the snake up/down/left/right, eat target beans, hitting border causes game over.

K- Frog Crossing River - The frog [square] crosses a river by avoiding flowing bricks/obstacles.

L to Z- Various Tetris games.

WARNING!

- Do not expose the product to direct sunlight, heat sources, high humidity, water or other liquids and temperatures
above 40 °C.

- Do not drop or excessively shake the product. Improper use of this product may compromise its durability and
functionality as well as the user 's safety.

- Keep the device out of reach of children.

- Use a soft, lint-free cloth to clean the product 's surface. Avoid using harsh chemicals or solvents, as they can
damage the product ’s finish.

INFORMACOES GERAIS:

1- Botao de volume

2- Botdes de direcao

3- Botao ON/OFF

4- Botao de reset

5- Iniciar/Pausar

6- Botao de rotacao

7- Interruptor de alimentacao (ON/OFF);
INCLUI Inclui 3 pilhas AAA

MODO DE UTILIZAGAO:

- Deslize o botdo Ligar/Desligar do lado direito para cima para activar a maquina e para baixo para desligar
completamente

- Depois de activar, pressione o botéo Ligar/Desligar da frente para ligar o écra.

- Quando estiver a jogar pressione Play/Pause uma vez para parar o jogo e pressione novamente para retomar.

- Quando o jogo ¢ colocado em pausa, poderd pressionar o botdo Ligar/Desligar da frente para desligar o ecra. Para
retomar o jogo, pressione o botao Ligar/Desligar da frente uma vez e depois pressione novamente o botdo Play/Pause e
poderd continuar a jogar onde parou;

- Pressione o botdo “Reset” para limpar todos os resultados.

Nota: Se deslizar o botao Ligar/Desligar da direita para baixo, todo o sistema reiniciara e nao sera possivel retomar o
jogo em pausa e os registos de resultados serdo também eliminados.

Para manter os registos e a possibilidade de retomar os jogos, ligue ou desligue o aparelho apenas usando o botdo
Ligar/Desligar da frente.

SELECIONAR UM JOGO:

- Use o botao “Rodar” para percorrer as 26 categorias de jogos, de A a Z.

- Cada categoria tem um tipo diferente de puzzle/jogo.

- Use as setas para cima/para baixo para percorrer as 99 variacdes dentro da mesma categoria (1-99 por ordem
decrescente usando a seta para cima, 99-1 por ordem crescent com a seta para baixo

AJUSTAR CONFIGURACOES:

- Use as setas esquerda/direita para ajustar a velocidade dos jogos (0-10] e o nivel (0-10), respectivamente.

- Use a roda do lado esquerdo para ajustar o volume de som

JOGAR 0S JOGOS:

- 0s controlos de jogo variam de acordo com as diferentes categorias:

DIRETORIO DE JOGOS E DICAS

A- Tank Battle - Dispare contra os tanques usando o botao Rotate. Elimine os tanques e ganhe 100 pontos por cada um.
B- Ping Pong - Movimente a barra em baixo entre esquerda e direita e pressione o botdo “Rotate” para impulsionar a
bola. Elimine os blocos de cima e ganhe 100 pontos por cada um. O jogo termina se a bola atingir o cho.

C- Double Ping Pong - Igual ao jogo B mas com barras em cima e em baixo.

D- Little Bee - Movimente o canhao entre esquerda e direita e pressione o botao “Rotate” para disparar as balas.
Elimine os blocos e ganhe 100 pontos por cada um. 0 jogo termina se for atingido por algum dos blocos que caem.

E- Wind Tunnel Ball - Movimente a barra entre esquerda e direita e pressione o botdo “Rotate” para lancar a bola. A
bola passa entre as barreiras e ganha 100 pontos por cada passagem completa

F- Racing Game - Evite embater nos outros carros. Ganha 100 pontos por cada carro ultrapassado. A velocidade
aumenta & medida que os pontos se elevam

G- Obstacle Racing - Memorize e repita a sequéncia apresentada através da movimentagao das setas. A sequéncia vai
ficando mais longa em cada ronda e um movimento incorrecto termina o jogo.

H- Shooting Disappear Game - Conforme os blocos caem do topo, movimente o canhdo entre esquerda e direita e
pressione o botdo “Rotate” para disparar e eliminar os blocos.

|- Shooting Fill Game - Preencha as colunas para completer as lmhas Cada padrao de inicio é diferente.

J- Greedy Snake - Movi a cobra para q , comendo os blocos e evitando as bordas para
néo perder o jogo

K- Frog Crossing River - O sapo (quadrado) atravessa o rio evitando os blocos/obstaculos.

L to Z- Varias variantes de Tetris

ATENGAO!
- Nao cologue o produto em exposicao solar direta, fontes de calor, humidade elevada, dgua ou outros liquidos, nem a
temperaturas acima de 40°C

- Nao deixe cair nem agite demasiadamente o produto. 0 uso impréprio pode comprometer a durabilidade e
funcionalidade do artigo, bem como a seguranca do utilizador.

- Manter fora do alcance das criangas.

- Utilize um pano macio e sem fios para limpar a superficie do produto. Nao utilize quimicos ou solventes, pois poderao
danificar o acabamento do produto,

VSEOBECNE INFORMACE:
1- Tlatitko hlasitosti

2- Smérova tlatitka

3- Tlatitko ZAP/VYP

4- Resetovaci tlatitko

5- Start/Pauza

6- Tlatitko otaceni

7- Hlavni vypinac ZAP/VY,
OBSAHUJE: 3 x AAA baterie.

NAVOD K POUZITi:

- K zapnuti a Gplnému vypnuti herniho stroje pouzijte pravy hlavni vypinaé.

- Po zapnuti predniho tladitka zapnuti/vypnuti zapnéte obrazovku

- Kdyz hrajete hru, stisknéte jednou play/pause pro pozastaveni hry a pro pokracovani ve he stisknéte znovu.

- Kdy? je hra pozastavena, mizete stisknutim predniho tlatitka zapnuti/vypnuti vypnout obrazovku. Cheete-li
pokracovat ve he, stisknéte jednou predni tlacitko zapnuti/vypnuti a poté prehraj , abyste mohli
pokracovat tam, kde jste skonéili

- Stisknutim tlatitka reset resetujete viechna nejvy3si skére

Vaimnéte si, ze pokud vypnete pravé hlavni tlacitko napajeni, cely systém se vypne a resetuje, nebude mozné obnovit
pozastavenou hru a vechny zaznamy o nejvy3sim skére budou také vymazany.

Chcete-li udrzet rekordy nejvy33iho skore a schopnost pokracovat ve hrach, staci zapnout a vypnout obrazovku pomoci
predniho tlatitka zapnuti/vypnuti.

VYBER HRY:

- Pomoci otoéného tlatitka mizete prochazet 26 kategoriemi her od A do Z.

- Kazda kategorie ma jiny styl puzzle/akéni hry.

- Pomaci klaves se Sipkami nahoru/dold mizete prochazet 99 variantami her v kazdé kategorii (1-99 v sestupném
poradi s nahoru, 99-1ve vzestupném poradi s dol).

UPRAVA NASTAVEN:

- Pomaci Sipek doleva/doprava upravte rychlost hry (0-10) a roveri (0-10)

Pomoci levého oviadsce hias tost upravte droven zvuku

HRAN[ HER

- Ovladaci prvky hry se lisi v riiznych kategoriich her:

ADRESAR HER A TIPY:

A - Tankova bitva - Stfilejte na tanky pomoci otoéného tlaitka. Odstrarite tanky a ziskejte kazdy 100 bodd.

B - Ping Pong - Pohybuite padlem doleva/doprava, stisknéte rotaci, abyste trefili mi¢ek. Odstraiite cihly za 100 bodd za
kazdou. Hra koni, pokud mi¢ dopadne na dno

C - Double Ping Pong - Stejné jako B, ale s padly nahofe a dole.

D - Little Bee - Pohybujte kanénem doleva/doprava, stisknutim otaceni stfilejte kulky. Odstraiite cihly za 100 bodd za
kazdou. Hra koni, pokud je zasazen padajicimi cihlami

E - Koule ve vétrném tunelu - Pohybujte padlem doleva/doprava, stisknutim rotace vypustte mic. Mi¢ projde
pohyblivymi prekazkami a za kazdy zaplnény slot ziskate 100 bodd

F - Racing Game - Vyhnéte se narazce do jinjch aut. Ziskejte 100 bodi za kazdy projety viiz. Rychlost se zvySuje s
vy33im skore.

G - Zévody s prekazkami - Zapamatujte si a opakuite zobrazenou sekvenci pohybem doleva/doprava/nahoru/dolé:
Sekvence se kazdé kolo prodluzuje, nespravné zadani hru ukondi

H - Shooting Disappear Game - Cihly padaji shora, pohnéte délem doleva/doprava a stisknutim otaceni stfilejte a
likvidujte cihly.

I - Shooting Fill Game - Vypliite Fadky, abyste vymazali ¢4ry. Kazdy vzor startu e jiny.

J - Greedy Snake - Pohybujte hadem nahoru/dolii/doleva/doprava, jezte cilové fazole, zasah hranice zpfisobi konec hry.
K - Frog Crossing River - Zaba (¢tverec) prekroti feku tak, Ze se vyhyba tekoucim cihlam/prekazkam

L a# Z - Rizné hry Tetris.

VAROVANI!

- Nevystavujte vyrobek primému slunecnimu zafen, zdrojim tepla, vysoké vihkosti, vodé nebo jinym kapalinam a
teplotam nad 40 °C

- Zabraite padu nebo nadmérnému otfesu produktu. Nespravné pouziti tohoto produktu mize ohrozit jeho Zivotnost a
funkénost a také bezpecnost uivatele.

- Udrzujte zafizeni mimo dosah déti.
- K &isténi povrchu vyrobku pouzivejte mékky hadiik, ktery nepousti viakna. Nepouzivejte agresivni chemikalie nebo
rozpoustédla, protoze mohou poskedit povrchovou dpravu produktu




ES| JUEGO CLASICO DE ROMPECABEZAS TETRIS

FRI| JEU DE PUZZLE TETRIS CLASSIQUE

IT| CLASSICO GIOCO DI PUZZLE TETRIS

DE| KLASSISCHES PUZZLE-TETRIS-SPIEL

INFORMACIONES BASICAS:

1- Botén de volumen

2- Botones de direccién

3- Botén ENCENDIDO/APAGADO

4- Botén de reinicio

5- Inicio/Pausa

6- Botdn de rotacién

7- Interruptor de alimentacién principal ON/OFF
INCLUYE: 3 pilas AAA

MODO DE UTILIZACION:

- Utiliza el interruptor de alimentacién principal derecho para encender y apagar completamente la maquina de juego.
- Después de encenderlo, presiona la tecla frontal de encendido/apagado para encender la pantalla.

- Cuando juegues, presiona reproducir/pausar una vez para pausar el juego y presiona nuevamente para reanudarlo

- Cuando el juego estd en pausa, puedes presionar la tecla frontal de encendido/apagado para apagar la pantalla. Para
reanudar el juego, presiona la tecla frontal de encendido/apagado una vez y luego reproducir/pausar para seguir
jugando donde lo dejé

- Presiona la tecla Restablecer para restablecer todas las puntuaciones altas.

Nota: Ten en cuenta que si apagas el botén de encendido principal derecho, todo el sistema se apaga y se reinicia, y no
serd posible reanudar ningun juego en pausa, y todos los registros de puntuacién mas alta también se eliminaran.
Para mantener los registros de puntuacion mas altos y la posibilidad de reanudar los juegos, simplemente enciende y
apagua la pantalla usando la tecla frontal de encendido/apagado

SELECCIONAR UN JUEGO

- Utilicza la tecla de rotacién para recorrer las 26 categorias de juegos de la Aa la Z

- Cada categoria tiene un estilo diferente de juego de rompecabezas/accién

- Utiliza las teclas de flecha arriba/abajo para recorrer las 99 variaciones de juego dentro de cada categoria (1-99 en
orden descendente con arriba, 99-1 en orden ascendente con abajol.

CONFIGURACION

- Utiliza las teclas de flecha izquierda/derecha para ajustar la velocidad del juego (0-10) y el nivel (0-10)

- Utiliza la tecla de volumen, izquierda, para ajustar el nivel de sonido.

JUGAR

~ Los controles del juego varian segun las diferentes categorias de juegos

DIRECTORIO DE JUEGOS Y CONSEJOS

A- Batalla de tanques: dispara a los tanques usando la tecla de rotacién. Elimina tanques para ganar 100 puntos cada
uno.

B- Ping Pong - Mueve la paleta hacia la izquierda/derecha, presione girar para golpear la pelota. Elimina ladrillos por
100 puntos cada uno. El juego termina si la pelota toca fondo

C- Ping Pong doble - Igual que B pero con paletas arriba y abajo

D- Little Bee - Mueve el caién hacia la izquierda/derecha, presiona rotar para disparar balas. Elimina ladrillos por 100
puntos cada uno. EL juego termina i te golpean los ladrillos que caen.

E- Bola de tunel de viento: mueve la paleta hacia la izquierda/derecha, presiona rotar para lanzar la bola. La bola
atraviesa barreras méviles y gana 100 puntos por cada espacio ocupado.

F- Juego de carreras: evita chocar contra otros coches. Gana 100 puntos por cada coche pasado. La velocidad
aumenta con puntuaciones més altas.

6- Carreras de obstdculos: recuerda y repite la secuencia mostrada moviéndote hacia la izquierda/derecha/ar-
riba/abajo. La secuencia se hace més larga en cada ronda, la entrada incorrecta termina el juego

H- Juego de disparos y desaparicidn: los ladrillos caen desde arriba, mueve el caién hacia la izquierda o hacia la
derecha y presiona rotar para disparar y eliminar los ladrillos.

I- Juego de disparos y relleno: llena filas para borrar lineas. Cada patrén de inicio es diferente

J- Serpiente codiciosa: mueve la serpiente hacia arriba/abajofizquierda/derecha, come los frijoles objetivo, golpear el
borde provoca que el juego termine

K- Rana cruzando el rio: la rana (cuadrado) cruza un rio evitando ladrillos/obstaculos que fluyen.

L a Z- varios juegos de Tetris.

IATENCION!

- No expongas el producto a la luz solar directa, fuentes de calor, humedad elevada, agua u otros liquidos ni
temperaturas superiores a 40 °C

- Mantén el dispositivo fuera del alcance de los nifios.

- No dejes caer ni agites excesivamente el producto. EL uso inadecuado de este producto puede comprometer su
durabilidad y funcionalidad asi como la seguridad del usuario

- Utiliza un pafio suave y sin pelusa para limpiar la superficie del producto. Evita el uso de productos quimicos o
disolventes agresivos, ya que pueden dafar el acabado del producto

INFORMATIONS DE BASE :

1- Bouton de volume

2- Boutons directionnels

3- Bouton marche/arrét

4- Bouton de réinitialisation

5- Démarrage/Pause

6- Bouton de rotation

7-Interrupteur d'alimentation principal marche/arrét
INCLUS: 3 piles AAA.

MODE D'EMPLOI :
- Utilisez Uinterrupteur principal pour allumer et éteindre complétement la machine

- Une fois 'appareil allumé, appuyez sur la touche frontale on/off pour allumer U'écran

- Lorsque vous jouez & un jeu, appuyez une fois sur play/pause pour mettre le jeu en pause et appuyez & nouveau pour
reprendre le jeu.

- Lorsque le jeu est en pause, vous pouvez appuyer sur la touche frontale on/off pour éteindre l'écran. Pour reprendre
le jeu, appuyez une fois sur la touche frontale on/off, puis sur play/pause pour reprendre le jeu 3 oii vous l'avez laissé
-Appuyez sur la touche reset pour réinitialiser tous les meilleurs scores.

Remarque : si vous éteignez le bouton d'alimentation principal, tout le systéme s'éteint et est réinitialisé, il ne sera pas
possible de reprendre une partie interrompue et tous les scores élevés seront également effacés.

Pour conserver les records de score et la possibilité de reprendre les jeux, il suffit d'allumer et d'éteindre 'écran
laide de la touche frontale on/oft

SELECTION D'UN JEU

~ Utilisez la touche de rotation pour parcourir les 26 catégories de jeux de A 3 Z.

- Chagque catégorie propose un style différent de jeu de puzzle/d‘action

- Utilisez les touches fléchées haut/bas pour faire défiler les 99 variantes de jeu de chaque catégorie (1-99 par ordre
décroissant avec le haut, 99-1 par ordre croissant avec le bas)

REGLAGE DES PARAMETRES

- Utilisez les touches fléchées gauche/droite pour régler la vitesse (0-10) et le niveau (0-10] du jeu

- Utilisez Le bouton de volume gauche pour régler le niveau sonore

JOUER

- Les commandes de jeu varient d'une catégorie de jeu 3 Uautre

REPERTOIRE DES JEUX ET ASTUCES

A- Bataille de chars - Tirez sur des chars & l'aide de la touche de rotation. Eliminez les chars pour gagner 100 points
chacun

B- Ping Pong - Déplacez la raquette vers la gauche/droite, appuyez sur a touche de rotation pour frapper la balle
Eliminez les briques pour gagner 100 points chacun. La partie est terminée si la balle touche le fon

C- Double Ping Pong - Identique & B mais avec des palettes en haut et en bas.

D- Little Bee - Déplacez le canon  gauche/droite, appuyez sur la touche rotative pour tirer des balles. Eliminez les
briques pour 100 points chacun. La partie est terminée si vous tes touché par des briques qui tombent.

E- Wind Tunnel Ball - Déplacez la palette vers la gauche/droite, appuyez sur rotation pour lancer la balle. La balle
passe & travers des barriéres mobiles, gagnez 100 points pour chague emplacement rempli

F- Jeu de course - Evitez de percuter les autres voitures. Gagnez 100 points pour chague voiture dépassée. La vitesse
augmente avec e nombre de points.

G- Course d'obstacles - Mémorisez et répétez la séquence affichée en vous déplacant & gauche/droite/haut/bas. La
séquence s'allonge & chaque tour, une saisie incorrecte met fin au jeu

H- Shooting Disappear Game - Des briques tombent d'en haut. Déplacez le canon & gauche/droite et appuyez sur le
bouton rotatif pour tirer et éliminer les briques.

I- Shooting Fill Game - Remplissez les rangées pour effacer les lignes. Chaque modéle de départ est différent.

J- Greedy Snake - Déplacez e serpent vers le haut/bas/gauche/droite, mangez les haricots ciblés, toucher la bordure
entraine la fin du jeu

K- Frog Crossing River - La grenouille (carré) traverse une riviére en évitant les briques qui coulent et les obstacles.

L a Z- Divers jeux de Tetris.

ATTENTION !
- N'exposez pas le produit & la lumiére directe du soleil, & des sources de chaleur, 3 une forte humidité, & de U'eau ou a
d'autres liquides et & des températures supérieures 40 °C.

- Ne faites pas tomber le produit et ne le secouez pas excessivement. Une utilisation inappropriée de ce produit peut
compromettre sa durabilité et sa fonctionnalité, ainsi que la sécurité de Uutilisateur.

- Gardez l'appareil hors de portée des enfants

- Utilisez un chiffon doux et non pelucheux pour nettoyer la surface du produit. Evitez d'utiliser des produits chimiques
ou des solvants agressifs, car ils peuvent endommager la finition du produit

INFORMAZIONI DI BASE:
1- Manopola del volume

2- Pulsanti di direzione

3- Tasto ON/OFF

4- Pulsante di ripristino

5- Awio/Pausa

6- Pulsante Ruota

7- Interruttore di alimentazione principale ON/OFF
INCLUDE: 3 batterie AAA

MODO DI UTILIZZO:

- Utilizza Uinterruttore principale destro per accendere e spegnere completamente la macchina da gioco.

- Dopo l'accensione, premere il tasto frontale on/off per accendere lo schermo

- Durante l'esecuzione di un gioco, premi play/pausa una volta per mettere in pausa il gioco e premilo nuovamente per
riprendere il gioco.

- Quando il gioco & in pausa puoi premere il tasto frontale on/off per spegnere lo schermo. Per riprendere il gioco,
premi una volta il tasto anteriore on/off, quindi riproduci/metti in pausa per continuare a giocare dal punto in cui l'avevi
lasciato,

- Premere il tasto Reset per ripristinare tutti i punteggi piu alti.

Tieni presente: che se disattivi il pulsante di accensione principale destro, tutto il sistema verra spento e ripristinato,
non sara possibile riprendere alcun gioco in pausa e anche tutti i record dei punteggi pid alti verranno eliminati.

Per conservare i record dei punteggi pi: alti e poter riprendere i giochi, basta accendere e spegnere lo schermo
utilizzando il tasto frontale di on/off.

SELEZIONE DI UN GIOCO

- Usa il tasto "Ruota” per scorrere le 26 categorie di gioco dalla A alla Z

- Ogni categoria ha uno stile diverso di puzzle/gioco d'azione.

- Utilizza i tasti freccia su/gili per scorrere le 99 varianti di gioco all'interno di ciascuna categoria (1-99 in ordine
decrescente con freccia "su”, 991 in ordine ascendente con freccia “giu").
REGOLAZIONE DELLE IMPOSTAZIONI!

- Usa i tasti freccia sinistra/destra per regolare la velocita del gioco (0-10) e il livello (0-10)

- Utilizzare la manopola del volume sinistra per regolare il livello del suono.

GIOCARE Al GIOCHI

~ I controlli di gioco variano a seconda delle diverse categorie di gioco

DIRECTORY DI GIOCO E SUGGERIMENTI

A- Battaglia tra carri armati: spara ai carri armati usando il tasto "Ruota”. Elimina i carri armati per guadagnare 100
punti ciascuno.

B- Ping Pong - Muovi la racchetta a sinistra/destra, premi "Ruota” per colpire la palla. Elimina i mattoni per 100 punti
ciascuno. Il gioco finisce se la palla tocca il fondo

C- Doppio Ping Pong - Come B ma con paddle in alto e in basso

D- Little Bee - Muovi il cannone a sinistra/destra, premi "Ruota” per sparare proiettili. Elimina i mattoni per 100 punti
ciascuno. Il gioco finisce se colpito da mattoni che cadono.

E- Wind Tunnel Ball: muovi la racchetta a sinistra/destra, premi "Ruota” per lanciare la palla. La palla attraversa le
barriere in movimento, guadagni 100 punti per ogni slot riempito.

F- Racing Game: evita di scontrarti con altre auto. Guadagna 100 punti per ogni macchina superata. La velocita aumenta
con i punteggi piu alti

G- Corsa a ostacoli: ricorda e ripeti la sequenza a
allunga ad ogni round, un input errato termina il gioco,

H- Shooting Disappear Game: i mattoni cadono dall'alto, muovi il cannone a sinistra/destra e premi "Ruota” per
sparare ed eliminare i mattoni

I- Shooting Fill Game: riempi le righe per cancellare le linee. Ogni modello di partenza & diverso.

J- Serpente goloso - Muovi il serpente su/giu/sinistra/destra, mangia i fagioli bersaglio, colpire il bordo fa finire il gioco.
K- La rana attraversa il fiume - La rana (quadrata) attraversa un fiume evitando mattoni/ostacoli che scorrono.

Dalla L alla Z- Vari giochi di Tetris.

afsufgil. La sequenza si

ATTENZIONE!
- Non esporre il prodotto alla luce solare diretta, a fonti di calore, all'umidita elevata, all'acqua o ad altri liquidi e a
temperature superiori a 40 °C.

- Non far cadere o scuotere eccessivamente il prodotto. L'uso improprio del prodotto pud comprometterne la durata e
la funzionalita, nonché la sicurezza dell'utente

- Tenere il dispositivo fuori dalla portata dei bambini

- Per pulire la superficie del prodotto, utilizzare un panno morbido e privo di pelucchi. Evitare U'uso di prodotti chimici o
solventi aggressivi, che potrebbero danneggiare la finitura del prodotto

GRUNDINFORMATIONEN:

1- Lautstarkeregler

2- Richtungstasten

3- EIN/AUS-Taste

4- Reset-Taste

5- Start/Pause

6- Drehknopf

7- Hauptnetzschalter EIN/AUS
ENTHALT: Enthalt 3 AAA-Batterien

VERWENDUNGSWEISE:
- Benutzen Sie den rechten Hauptschalter, um das Spielgerat vollstandig ein- und auszuschalten.

- Driicken Sie nach dem Einschalten die vordere Ein/Aus-Taste, um den Bildschirm einzuschalten

- Wenn Sie ein Spiel spielen, driicken Sie einmal Play/Pause, um das Spiel zu unterbrechen, und driicken Sie erneut, um
das Spiel fortzusetzen.

- Wenn das Spiel pausiert ist, kénnen Sie die vordere Ein/Aus-Taste driicken, um den Bildschirm auszuschalten. Um das
Spiel fortzusetzen, driicken Sie einmal die Taste on/off front und dann play/pause, um dort weiterzuspielen, wo Sie
aufgehért haben.

- Driicken Sie die Reset-Taste, um alle Highscores zuriickzusetzen

Hinweis: Wenn Sie die rechte Haupttaste ausschalten, wird das gesamte System heruntergefahren und zuriickgesetzt; Es
ist dann nicht mehr méglich, ein pausiertes Spiel fortzusetzen, und alle Highscore-Rekorde werden ebenfalls geldscht
Um Highscores zu speichern und Spiele fortzusetzen, schalten Sie den Bildschirm einfach mit der Ein-/Ausschalttaste
auf der Vorderseite ein und aus

SPIELAUSWAHL:

~Verwenden Sie die Drehtaste, um durch die 26 Spielkategorien von A bis Z zu blittern.

- Jede Kategorie hat eine andere Art von Ritsel-/Aktionsspiel.

- Verwenden Sie die Pfeiltasten nach oben/unten, um durch die 99 Spielvarianten innerhalb jeder Kategorie zu bléttern
(1-99 in absteigender Reihenfolge mit oben, 99-1 in aufsteigender Reihenfolge mit unten)

ANPASSEN DER EINSTELLUNGEN

- Verwenden Sie die Pfeiltasten links/rechts, um die Spielgeschwindigkeit (0-10) und den Schwierigkeitsgrad (0-10)
einzustellen.

- Verwenden Sie den linken Lautstarkeregler, um den Tonpegel einzustellen.

SPIELEN

- Die ung variiert in den ver ien
SPIELVERZEICHNIS UND TIPPS

A- Panzerschlacht - Schieflen Sie mit der Drehtaste auf Panzer. Eliminieren Sie die Panzer, um jeweils 100 Punkte zu
erhalten

B- Ping Pong - Bewegen Sie den Schléger nach links/rechts und driicken Sie die Drehtaste, um den Ball zu treffen
Beseitige die Ziegelsteine fiir jeweils 100 Punkte. Das Spiel ist vorbei, wenn der Ball den Boden beriihrt

C- Double Ping Pong - Wie B, aber mit Schlégern oben und unten

D- Little Bee - Bewege die Kanone nach links/rechts, driicke die Rotationstaste, um Kugeln abzuschiefen. Beseitige die
Ziegelsteine fiir jeweils 100 Punkte. Game over, wenn du von herabfallenden Ziegeln getroffen wirst.

E- Windtunnelball - Bewege das Paddel nach links/rechts, driicke die um den Ball Der
Ball fliegt durch die sich bewegenden Hindernisse, fir jedes gefilllte Feld gibt es 100 Punkte.

F- Racing Game - Vermeide es, in andere Autos zu krachen. Erhalte 100 Punkte fiir jedes tberholte Auto. Bei héherer
Punktzahl steigt die Geschwindigkeit.

G- Hindernisrennen - Erinnere dich an die angezeigte Sequenz und wiederhole sie, indem du dich nach
links/rechts/oben/unten bewegst. Die Sequenz wird jede Runde langer, eine falsche Eingabe beendet das Spiel.

H- Shooting Disappear Game - Ziegelsteine fallen von oben herab. Bewegen Sie die Kanone nach links/rechts und
driicken Sie die Drehtaste, um die Ziegelsteine abzuschieBen und zu entfernen

I- Shooting Fill Game - Fillle Reihen auf, um Linien zu entfernen. Jedes Startmuster ist anders.

J- Gierige Schlange - Bewege die Schlange nach oben/unten/links/rechts, fresse die Zielbohnen, ein Treffer am Rand
fiihrt zum Spielende.

K- Frosch iiberquert Fluss - Der Frosch (Quadrat) iberquert einen Fluss, indem er flieBenden Steinen/Hindernissen
ausweicht.

L bis Z- Verschiedene Tetris-Spiele.

ACHTUNG!
- Setzen Sie das Produkt nicht direktem icht, War hoher L
Fliissigkeiten und Temperaturen iiber 40 °C aus.

- Lassen Sie das Produkt nicht fallen und schiltteln Sie es nicht iibermaBig. Eine unsachgeméBe Verwendung dieses
Produkts kann seine Haltbarkeit und Funktionalitat sowie die Sicherheit des Benutzers beeintréchtigen

- Bewahren Sie das Geréit auflerhalb der Reichweite von Kindern auf

- Verwenden Sie ein weiches, fusselfreies Tuch, um die Oberfléiche des Geréts zu reinigen. Verwenden Sie keine scharfen
Chemikalien oder Lsungsmittel, da diese die Oberflche des Gerats beschadigen kénnen.

Wasser oder anderen




